Shobu Sanbon WUKF

Simbologia in uso per le gare di “Kumite”

Kachi vittoria 2 punti gara []

Hikiwake pareggio 1 punto gara

Make sconfitta O punti gara X

Punteggi

Waza-Ari 1 punto tecnico o

Ippon 2 punti tecnici °

Sanzioni:

Pen tecniche e azieni proibiite

Atenai ammonizione A

Atenai-Chui richiamo ufficiale ACH

Hansoku sconfitta AH
all'avversariol | pereeoe®

Per incapacita di combattere

Mubobi ammonizione M

Mubobi-Chui richiamo ufficiale MCH

Mubobi-Hansoku sconfitta MH
all'avversariol | pereee®

Per uscite dal campa di gara

Jogai 12 uscita J

Jogai-Atenai 22 uscita JA

Jogai-Chui 32 uscita JCH

Jogai-Hansoku 42 yscita sconfitta JH

allavversariol | peree®

Pen winuncia al combattimente o non presentate alla chiamata

Kiken abbandono Kl

allavversariol | pereee®

Squalifica e eliminazione dal tornea
Shikkaku squalifica S

allavversariol | pereee®

Shobu Ippon

Simbologia in uso per le gare di “Kumite”

Kachi vittoria 2 punti gara []
Hikiwake pareggio 1 punto gara A
Make sconfitta O puntigara X
Punteggi
Waza-Ari 1 punto tecnico 0]
Ippon 2 punti tecnici °
Sanzioni:
Pen tecniche e azioni proibite
Atenai ammonizione A
Atenai-Chui riimo ufficiale ACH
Hansoku sconfitta AH
all'avversariol | pere®
Per incapacita di combattere
Mubobi ammonizione M
Mubobi-Chui richmo ufficiale MCH
Mubobi-Hansoku scoafitt MH
all'avversariol | pere®
Per uscite dal campe di gara
Jogai 12 uscita J
Jogai-Chui 22 uscita JCH
Jogai-Hansoku 32 uscitafita JH

all'avversariol ] per®

Pen sinuncia combattimente [nen present. chiamata
Kiken abbandono KI

all'avversariol | pere®

Squalifica e eliminaziene dal tornea
Shikkaku squalifica S

all'avversariol | pere®



